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Curso 11

Sexta-feira—30/10
8h00 as 12h00

Titulo: Psiquiatria na era digital: Dependéncia, neurobiologia e
tratamento
Coordenador: Vinicius Andrade (SP)

Subtemas e docentes:

Panorama atual do transtorno do jogo eletronico: epidemiologia, contexto sociocultural
e reconhecimento diagndstico - Thiago Rodrigues de Castro (SP)

Fundamentos neurobioldgicos e critérios diagndsticos do transtorno do jogo eletrénico
(IGD) - Rodrigo Menezes Machado (SP)

Convergéncia entre gaming e gambling disorder - Leonardo Carrico Apostolatos (SP)
Comorbidades psiquiatricas no transtorno do jogo eletronico - Emilio Giroldo Tazinaffo
(SP)

Estratégias e Manejo Farmacoldgico - Vinicius Oliveira de Andrade (SP)

Rolando sem perceber: Dark patterns e o sequestro da aten¢ao - Maria Eduarda
Bernardes Thomé (MS)

Manejo familiar e intervengdes - Edson Satoshi Miyazato (MS)

Area Tematica: Dependéncias

Nivel do Curso: Avangado

Publico-alvo: Médicos

Objetivo: Este curso tem como objetivo discutir, a partir das evidéncias contemporaneas, os

aspectos neurobioldgicos, psicopatolégicos e clinicos associados aos comportamentos
digitais potencialmente aditivos. Serdao abordados os principais modelos tedricos que
explicam o uso problematico de tecnologias digitais, bem como os desafios
diagndsticos e a terapéutica relacionada a essas condi¢cdes emergentes na pratica
psiquidtrica.

1. Revisar os fundamentos neurobiolégicos dos comportamentos digitais
potencialmente aditivos.

2. Apresentar critérios diagnodsticos e caracteristicas clinicas do Gaming Disorder
segundo a CID-11.

3. Discutir a convergéncia entre gaming, gambling e os demais usos (redes sociais, etc).
4. Analisar fatores de vulnerabilidade psiquidtrica e principais comorbidades
associadas.

5. Apresentar estratégias de avaliagao clinica e manejo farmacoldgico das condigdes
apresentadas.



